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Vorstellung JETI LUA und Apps
Anwendung Jeti Studio

Anwendung Jeti Modeler
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Vorab: Wer oder was i

Lua ( aus
Mond) ist eine ,

, die in erster Linie
in Anwendungen entwickelt wurde. Lua ist
plattformubergreifend.

Lua entstand 1993 als Sprache zur Erweiterung von

, um der steigenden Nachfrage nach
Individualisierung zu dieser Zeit gerecht zu werden. Es bot die
grundlegenden Einrichtungen der meisten
Programmiersprachen, aber kompliziertere oder
Funktionen wurden nicht enthalten; vielmehr enthielt es Mechanismen zur
Erweiterung der Sprache, die es Programmierern ermoglichten, solche
Funktionen umzusetzen. Da Lua eine allgemeine Embeddable-
Erweiterungssprache sein sollte, konzentrierten sich die Designer von Lua
darauf, ihre , Erweiterbarkeit und
Benutzerfreundlichkeit in der EntW|ckIung zu verbessern. (Quelle:
ikipedia)
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Allgemeines

Lua ist eine freie Skriptsprache, die in erster Linie dazu konzipiert wurde, um Erweiterungen in C-
asierte Programme einbinden zu konnen. Lua greift hierbei auf Schnittstellen (APIs) des Programms zu.
So wird eine Trennung zwischen dem eigentlich Programm und den vom Benutzer entwickelten
Erweiterungen sichergestellt. Lua kann zur Erweiterung von JETI Duplex DS/DC-Fernsteuersystemen

genutzt werden. Auch in den Open TX-Systemen kann LUA angewendet werden.

Kompatible JETI Duplex-Systeme

Die folgenden JETI Duplex-Systeme konnen mit Lua-Apps um benutzerdefinierte Funktionen erweitert
werden:

Handsender JETI Duplex DS-12
Handsender JETI Duplex DS-16
Handsender JETI Duplex DS-16 Il

Pultsender JETI Duplex DC-16
Pultsender JETI Duplex DC-16 I

Pultsender Jeti Duplex DC-14




Um Lua-Skripte zu entwickeln genugt theoretisch ein
einfacher Text-Editor wie z. B. Notepad++ idealerweise mit
Text-Highlighting. Die komfortablere Alternative stellt jedoch
eine Entwicklungsumgebung (IDE) wie z. B. ZeroBrane Studio
oder Atom dar. Die Skripte, die in dieser Dokumentation
beschrieben werden, wurden mit Atom entwickelt. ueie: Hacker moton

Was bringt uns dies ?




. Fur alle Jeti-Sender geeignet

. Diese APP gibt die aktuelle Uhrzeit als Sprache aus, z.B. "Sechzehn Uhr zweiundvierzig Minuten" fur 16:42 Uhr.

. Die Dateien im Order Audio (Uhr.wav und Minuten.wav) miussen in den Ordner Audio der Fernsteuerung und dienen lediglich
als Funktionsgrundlage.

. Bitte erstellt euch eure eigenen Audio-Dateien mit der gewiinschten Stimme, Geschwindigkeit usw. und ersetzt diese dann

gegen die vorhandenen 2 Audio-Dateien.

https://www.thorn-klaus-jeti.de/de.html




Display Color V6.00




Flr alle Jeti-Sender mit Farbdisplay geeignet - auch fur die DS24 |l
Zur individuellen Gestaltung des JETI-Sender-Display's!

Ein MUSS fUr jeden Jeti-Begeisterten!

Neuerungen in der Version 6.00:

Automatische Anpassung auf die DisplaygrofRe der DS/DC24 |l - Seitenrander
der Telemetrieanzeige optimiert - Kapazitatsanzeige kann nun rackwarts zahlen

neue Kachel "3D Geschwindigkeit" wurde hinzugefugt
Modellname kann beim Senderstart mit einer Sprachdatei angesagt werden

Einem Sensorwert kann nur eine Datenquelle zugeordnet werden (bei doppelter
Festlegung erscheint eine Meldung)

 Auswahl der Datenquellen wurde komplett Uberarbeitet
« Zusatzliche Kachel "Motor Mitte EIN/AUS"

« optischer Hinweis, wenn bei der prozentualen Akku-Kapazitatsanzeige keine
Akkukapazitat angegeben wurde

Anzeige der vertikalen Kacheln von 6 auf 9 erhoht

der "Countdown-Kachel" ist die zweite Farbe nun frei wahlbar (mittels der
K-Color-App)



Soweit so gut, aber wie bekomme ich
diese Anwendungen auf meine Funke?
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Vorstellung der Anwendung
Jeti Studio

Mit Jeti Studio kannst du deine Empfanger

und deine Anlage updaten sowie weitere

Funktionen nutzen, z.B. Telemetriedaten

deiner Fluge auswerten und LUA Apps
laden.
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JETI DC/DS Lua-Programmier-API
EinfGhrung

Die DC/DS-Senderlinie bietet durch die Lua-Erweiterungssprache neue Moglichkeiten
und Verbesserungen der individuellen Benutzerprogrammierung. Von nun an sind die
Moglichkeiten des Senders nahezu unbegrenzt und es bleibt nur noch der Fantasie
des Benutzers Uberlassen, was mit dem Sender alles gemacht werden kann.
Lua ist eine leistungsstarke, schnelle, leichte und einbettbare Skriptsprache.

Lua kombiniert einfache prozedurale Syntax mit leistungsstarken
Datenbeschreibungskonstrukten, die auf assoziativen Arrays und erweiterbarer
Semantik basieren. Lua ist dynamisch typisiert, wird durch die Interpretation von
Bytecode fur eine registerbasierte virtuelle Maschine ausgefuhrt und verflugt tUber
eine automatische Speicherverwaltung mit inkrementeller Speicherbereinigung, was
es ideal fur Konfiguration, Skripterstellung und schnelles Prototyping macht.




Der Sender ist in der Lage, bis zu 10 Lua-Anwendungen gleichzeitig zu verarbeiten.
Jede Anwendung kann bis zu zwei Telemetrieeintrage anbieten (entweder in einem

kleinen Fenster dargestellt oder den gesamten Desktop uUberschreibend). Um eine
einfache Interaktion und Konfiguration zu ermdglichen, kann jede Anwendung bis zu
zwei Formulare innerhalb der Menustrukturen des Senders anbieten.

Die Sender DC/DS-16 und DC/DS-14 konnen bis zu 2 Anwendungen gleichzeitig
ausfihren und bieten bis zu 4 Lua-Steuerungen. Diese Sender haben eine strikte
Speicherbeschrankung, die auf 50 kB festgelegt ist. Wenn die Anwendung versucht,

mehr Speicher zuzuweisen, wird die gesamte Lua-Umgebung deaktiviert.




Lua wird mit den folgenden Parametern kompiliert:

i LUA 32BITS - teilt dem Lua-Interpreter mit, dass die GroRe von Ganzzahl-

Gleitkommazahlen immer 32 Bit betragt. Der Interpreter kann von der Hardwar
FPU-Unterstutzung profitieren.

i LUA FLOORN2I - Gleitkommazahlen werden immer auf die nachste Ganzzahl
hochgezahlt, wenn die aufgerufene Funktion einen ganzzahligen Datentyp erfordert.
w Die Kompatibilitat mit alteren Lua-Versionen (5.2 und 5.1) wurde vom Build

ausgeschlossen.
WARNUNG: Verwenden Sie Lua-Anwendungen nicht zur Steuerung von
Modellfunktionen, die einen Absturz verursachen konnten, wenn sich die
Anwendung schlecht verhalt oder nicht mehr ausgefuhrt wird.

Verzeichnisse:

Die Lua-Anwendungen mussen auf der internen SD-Karte im Ordner /Apps abgelegt
werden. Die Anwendungen in diesem Ordner werden beim Senderstart automatisch
geladen. Die Dateinamen mussen dem 8.3-Format entsprechen und die Erweiterung
dua haben (z. B. SCRIPT1.LUA). Basierend auf dem Dateinamen der Anwendung wird
eine eindeutige 32-Bit-Kennung erstellt, sodass das System problemlos auf jede
Anwendung verweisen kann. Wenn sich der Dateiname der Anwendung andert,
gehen alle Modellkonfigurationen fur diese Anwendung verloren.

(Quelle: jetimodel.cz)



1)Offne die Anwendung Jeti Studio

2)SchlielSe deine Jeti via USB an, aktiviere den Sender
und anschlielSend die USB Verbindung auf dem
Sender.

3)Wahle aus dem Reiter ,Werkzeuge”: Senderassistent

4)Wahle ,Senderaktualisierung” und bestatige mit
,Weiter"

5)Folgendes Bild sollte erscheinen.













8. ACHTUNG!
Vor dem Update in den Ordnern:
* Audio,
* Language und
*\oice
nur die Sprachen auswahlen, die du mochtest.
(verkurzt aulSerdem das Update) Es sei denn,

du mochtest, dass deine Funke u.a. Suaheli
mit dir spricht. :-) Danach , Aktualisieren”

. klicken und warten.




9. Updaten und Neu-Starten der Anlage

Das Update lauft durch, anschlielsend
wird zum Update+Neustart der Anlage
aufgefordert. Dies durchfuhren...dauert..
AnschlielSend ist die neue Firmware mit
LUA Einbettung installiert.

N










12. LUA Apps anwenden

« Auf der Anlage mit ,,ESC” die USB Verbindung beenden,
Anlage startet.

Taste ,Menu” - Zusatzfunktionen, bestatigen
Benutzerapplikationen wahlen und bestatigen.

Dann die gewunschte App auswahlen: Fur jedes MODELL
separat!

Hier in dem Fall noch den gewunschten Schalter fur die
Zeitansage definieren und dann wird die aktuelle Uhrzeit
angesagt, dass finde ich beim Thermikfliegen schon ganz
hilfreich, Schalter betatigt, Uhrzeitansage erfolgt und keine
Ablenkung durch Schauen auf die Uhr der Anlage oder am
Handgelenk.




Viel Spals beim Ausprobieren!

N
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Vorstellung Jeti Modeler

N




Als Nutzer einer Jeti DS 16 wollte ich eine bequeme Moglichkeit die
Modelleinstellungen zu visualisieren ohne immer die Fernsteuerung
inzuschalten oder auf den kleinen Bildschirm zu schauen. Daher habe ich
nfang 2016 begonnen eine Software zu entwickeln, mit der dies moglich ist.
Zum Gluck sind die Modelldaten (.jsn) in einem lesbaren Format.

Die Versionsnummerierung habe ich der Software angepasst.

Version 5.03
Umstellung auf Java 11, Installation via Image inkl. Java Runtime
temp. Entfernung des Emulators

Offene Punkte:
Unterstutzung DS-12, DC-16 1l, Drucken momentan ausgeschaltet
Hier findet ihr die neueste Version zum Download:
Installationsanleitung:
zip Datei runteriaden
Datei entpacken, unter Beibehaltung der Ordnerstrukturen
Im Pfad JetiModeler/bin die Datei JetiModeler ausfuhren,
setzen

Quelle: https://www.jtreichler.ch/software/jetimodeler









Nun kann jedes Modell mit seinen spezifischen
Einstellungen eingesehen werden, ohne dass die
Fernsteuerung angeschlossen werden muss.

IVeranderungen konnen vorgenommen werden, sie
werden aber nicht auf die Anlage ubertragen!

Die aktuelle Version lauft noch nicht ganz fehlerfrei!

Viel Spals beim Ausprobieren!
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Ende der
Prasentation
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